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POSIZIONE DELLA SQUADRA

PRIMA ORA

SOLO IL PRIMO ALLENATORE ERA AUTORIZZATO

A STARE IN PIEDI DURANTE LA GARA

TUTTI I COMPONENTI DELLO STAFF TECNICO,

STAFF MEDICO E I GIOCATORI IN PANCHINA

POSSONO ALZARSI TEMPORANEAMENTE

SENZA OBBLIGO DI STARE NELL’AREA DI

RISCALDAMENTO

(RDG 4.2.1)



CAMBI DI EQUIPAGGIAMENTO

PRIMA ORA

SI POTEVA GIOCARE SENZA SCARPE SI PUO’ GIOCARE A PIEDI NUDI

PREVIA AUTORIZZAZIONE ARBITRALE

(RDG 4.4.2)



POSIZIONI

PRIMA ORA

IL FALLO DI POSIZIONE ERA SANZIONATO SIA

ALLA SQUADRA AL SERVIZIO CHE A QUELLA IN

RICEZIONE

IL FALLO DI POSIZIONE PUO’ ESSERE

SANZIONATO SOLAMENTE ALLA SQUADRA

IN RICEZIONE.

NON VIENE PIU’ SANZIONATO IL FALLO DI

POSIZIONE ALLA SQUADRA AL SERVIZIO,

I CUI GIOCATORI POSSONO QUINDI

OCCUPARE QUALSIASI POSIZIONE AL

MOMENTO DEL COLPO DI SERVIZIO

(RDG 7.4)



PRIMA ORA

IL MOMENTO DI DETERMINAZIONE DEL FALLO DI

POSIZIONE ERA IL COLPO DI SERVIZIO

IL FALLO DI POSIZIONE (DELLA SQUADRA IN

RICEZIONE) SI CONCRETIZZA AL MOMENTO

DEL LANCIO DELLA PALLA DA PARTE DEL

GIOCATORE AL SERVIZIO

DOPO IL LANCIO I GIOCATORI POSSONO

QUINDI MUOVERSI LIBERAMENTE

IL FALLO VIENE SANZIONATO

DOPO IL COLPO DI SERVIZIO

POSIZIONI (RDG 7.4)



FALLI DI TOCCO DI PALLA

PRIMA ORA

VENIVA SANZIONATO IL FALLO DI “DOPPIO

TOCCO” SUL SECONDO TOCCO DI SQUADRA CHE

NON FOSSE INTENZIONALMENTE DI ATTACCO

NON E’ PIU’ SANZIONATO IL FALLO DI DOPPIO

TOCCO SUL SECONDO TOCCO DI SQUADRA

ALL’INTERNO DEL PROPRIO SPAZIO DI GIOCO.

SE IL SECONDO TOCCO DI SQUADRA DIVENTA

UN COLPO D’ATTACCO, VERRA’ COMUNQUE

SANZIONATO IL FALLO

(A PRESCIDERE DALL’INTENZIONALITA’)

(RDG 9.3.4)



ORA

L’INTENZIONALITA’ DELL’EVENTUALE COLPO DI ATTACCO DOPO IL SECONDO TOCCO DI

SQUADRA EFFETTUATO IN PALLEGGIO PER LA DETERMINAZIONE DEL FALLO DI “DOPPIO

TOCCO” RIMANE VALIDA NEI CAMPIONATI UNDER 13M/F, 14F E UNDER 15M

IN CASO DI COLPO FALLOSO E INTENZIONALE, VERRA’ SANZIONATO IL FALLO, IN CASO DI

COLPO FALLOSO MA NON INTENZIONALE, IL FALLO NON SI VERIFICA

FALLI DI TOCCO DI PALLA (RDG 9.3.4)



PASSAGGIO DELLA PALLA OLTRE LA RETE

PRIMA ORA

LA PALLA CHE PASSAVA PARZIALMENTE O

TOTALMENTE ALL’ESTERNO DELLO SPAZIO DI

PASSAGGIO ERA RECUPERABILE DOPO IL PRIMO

E IL SECONDO TOCCO (NON IL TERZO) DI

SQUADRA

LA PALLA CHE PASSA PARZIALMENTE O

TOTALMENTE ALL’ESTERNO DELLO SPAZIO DI

PASSAGGIO E’ RECUPERABILE SOLAMENTE

DOPO IL PRIMO TOCCO DI SQUADRA.

DOPO IL SECONDO (E IL TERZO) TOCCO DI

SQUADRA, L’ARBITRO INTERROMPERA’

IMMEDIATAMENTE L’AZIONE PER SANZIONARE

IL FALLO DI “PALLA FUORI”

(RDG 10.1.2.3)



VELO

ORA

AI GIOCATORI DELLA SQUADRA AL SERVIZIO E’ PROIBITO ALZARE LE MANI OLTRE LA TESTA

FINCHE’ LA PALLA NON HA SUPERATO LA RETE

RIMANGONO VALIDE LE PRECEDENTI PRESCRIZIONI SUL FALLO DI VELO: PERCHE’ SI

VERIFICHI IL FALLO, LA SQUADRA AL SERVIZIO DEVE ESSERE RAGGRUPPATA CON

L’INTENZIONE DI NASCONDERE IL GIOCATORE AL SERVIZIO E/O LA TRAIETTORIA DELLA

PALLA. IL FALLO SI CONCRETIZZA SE LA TRAIETTORIA DELLA PALLA INCONTRA IL

PRESUNTO VELO

(RDG 12.5)



GIOCATORE AL SERVIZIO

ORA

VIENE RIBADITO NELLE REGOLE DI GIOCO E NELLA CASISTICA UFFICIALE FIPAV CHE, DOPO

IL FISCHIO DI AUTORIZZAZIONE DELL’ARBITRO, E’ CONSENTITO AL GIOCATORE AL SERVIZIO

MUOVERSI LIBERAMENTE, MA SEMPRE ALL’INTERNO DELL’AREA DI GIOCO

NON E’ DUNQUE CONSENTITO PORTARSI DIETRO A EVENTUALI OSTACOLI E/O RIENTRANZE

DEI MURI PER INIZIARE LA RINCORSA O EFFETTUARE IL SERVIZIO

(RDG 12 - CASISTICA 3)




